
 

 

 

 
 

 
เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  

ครั้งที่ 7๒ ปการศึกษา 256๗ 
กิจกรรมทัศนศิลป 

Soft Power สาขาศลิปะ 
 

รายการแขงขัน 

เขตพื้นที่/ระดับชั้น  
ประเภท 

สพป. สพม. 
ป.1-ป.3 ป.4-ป.6 ม.1-ม.3 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6 

สาระทัศนศิลป       

1. จิตรกรรมเทคนิคผสม (Mixed Media)      เดี่ยว 
2. วาดภาพระบายส ี      เดี่ยว 
3. เขียนภาพไทยประเพณี - -    เดี่ยว 
๔. การออกแบบราง (SKETCH DESIGN) -     เดี่ยว 
๕. วาดเสน (DRAWING) - -    เดี่ยว 
๖. ประติมากรรม      ทีม 3 คน 

รวม 
๓ 4 ๖ ๖ 6  

๑๓ 1๒ 

รวม ๖ รายการ 2๕ รายการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 
๔. การออกแบบราง (SKETCH DESIGN)  

คำอธิบาย : การนำเสนอความคิดการออกแบบดวยวิธีการวาดภาพลายเสนและระบายสี เพื่อแสดงใหเห็น
รายละเอียดของสิ่งที่ออกแบบใหเขาใจโดยสังเขป โดยอุปกรณที่ใชสำหรับวาดลายเสนและระบายสี ไดแก 
ดินสอ ปากกาตัดเสน สีเมจิก สีหมึก สีน้ำ หรือสีไม ฯลฯ ตามความถนัด 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
1.1 เปนนักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6 
1.2 เปนนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.3 เปนนักเรียนระดับชั้น ม.๔ – ม.๖ 

2. ประเภทและจำนวนผูเขาแขงขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จำนวนผูเขาแขงขัน 

2.2.1 ระดับชั้น ป.4 – ป.6 จำนวน 1 คน 
2.2.2 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จำนวน 1 คน 
2.2.3 ระดับชั้น ม.๔ – ม.๖ จำนวน 1 คน 

3. วิธดีำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1 สงรายชื่อผูเขาแขงขัน 
3.2 วัสดุที่ใชในการแขงขัน 

3.2.1 กระดาษ ๑๐๐ ปอนด ขนาดภาพ 15 x 22 นิ้ว 
3.2.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6  ขนาด ๑๑  x ๑๕ นิ้ว 
3.3.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ขนาด 15  x 2๒ นิ้ว 
3.3.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6  ขนาด 15  x 2๒ นิ้ว 

 3.3 หัวขอการแขงขัน 
 3.3.1 ระดับชั้น ป.4 - ป.6 หัวขอ “ออกแบบตัวละคร SUPER HERO ไทย”  

โจทย : ใหนักเรียนออกแบบตัวละคร (CARACTOR DESIGN) ซุปเปอรฮีโร ที่มีความเปนไทย 
มีพลังความสามารถพิเศษที่จะสามารถสรางความดีใหกับสังคมไทยได โดยวาดเปนภาพลายเสนและระบายสี 
ตัวละครที่ออกแบบ พรอมวาดภาพแสดงรายละเอียดของสวนยอยตาง ๆ ที่สำคัญตามความจำเปน ตั้งชื่อและ
อธิบายความคิดเก่ียวกับตัวละครที่ออกแบบ (ใหอยูในหนาของผลงาน) โดยสังเขป 

3.3.2 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 หัวขอ “Art Toy ทองถิ่น” 
     โจทย : ใหนักเรียนออกแบบของเลนอารตทอย 1 ชนิด ที่แสดงถึงเอกลักษณของทองถิ่น

หรือภูมิภาคที่นักเรียนอาศัยอยูพรอมวาดภาพแสดงรายละเอียดของสวนยอยตาง ๆ ที่สำคัญตามความจำเปน 
ตั้งชื่อและอธิบายความคิดเก่ียวกับอารตทอยที่ออกแบบ (ใหอยูในหนาของผลงานนั้น) โดยสังเขป 

3.3.3 ระดับชั้น ม.4 - ม.6 หัวขอ "กระเปานักเรียน"   
      โจทย : ใหนักเรียนออกแบบกระเปานักเรียนที ่แสดงใหเห็นถึงความคิดสรางสรรค 

ประโยชน การใชงาน และทันสมัย โดยวาดภาพลายเสนและระบายสี ที่แสดงรายละเอียดของสวนยอยตาง ๆ  
ที่สำคัญตามความจำเปน ตั้งชื่อและอธิบายความคิดเกี่ยวกับผลงานที่ออกแบบ (ใหอยูในหนาของผลงานนั้น) 
โดยสังเขป  

 3.4 หามเคลือบภาพและไมใสกรอบภาพ ทั้งนี ้สามารถก้ันขอบดวยกระดาษกาวไดไมเกิน 1 เซนติเมตร 
 3.๕ หามนำตนฉบับมาดูในขณะแขงขัน 
 



 

 

 
3.๖ หามใชเครื่องมือสื่อสารทุกชนิดขณะแขงขัน 
3.๗  ผูเขาแขงขันตองเตรียมวัสดุอุปกรณมาเอง 
3.๘  เวลาในการวาดภาพ 3 ชั่วโมง 
 

ตัวอยางการออกแบบราง (SKETCH DESIGN) 

 
 



 

 

4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 
4.1 ความสอดคลองของภาพกับหัวขอที่กำหนด   ๒0 คะแนน 
4.2 ความคิดริเริ่มสรางสรรค   ๒0 คะแนน 
4.3 ความสมบูรณในการแสดงรายละเอียดของงานออกแบบ   ๒0 คะแนน 
4.4 ความเปนไปไดในการนำไปใชงานไดจริง   ๒0 คะแนน 
4.5 ความสวยงามในการออกแบบ    ๒0 คะแนน   

5. เกณฑการตัดสิน 
 รอยละ 80 - 100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

รอยละ 70 - 79   ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ 60 - 69             ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

  ต่ำกวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน  
         โดยผูไดคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ ถึง อันดับ ๓ จะไดรับรางวัล “ชนะเลิศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑”  

และ “รองชนะเลิศอันดับ ๒” ตามลำดับ 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอยางใดอยางหนึ่ง
ตอไปนี้โดยตองมีผูทรงคุณวุฒิ อยางนอย 1 คน 

  - เปนศึกษานิเทศกที ่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรู ศิลปะสาขาทัศนศิลป มีความรู และ
ประสบการณดานทัศนศิลป 

- เปนครูที่ทำการสอนดานวิชาทัศนศิลป 
- ผูทรงคณุวุฒิในดานศิลปะ 

ขอควรคำนึง 
-  กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
-  กรรมการที่เปนครูผูสอนควรแตงตั้งใหตัดสินในระดับชั้นที่ต่ำกวาที่ทำการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ทำการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอยางหลากหลาย 

    -  กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานตอสาธารณชน 

7. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
  ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณานำไปเผยแพร 
ในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื ้นฐาน  
เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสมัพันธ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


